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WikiPrint - from Polar Technologies

Triggery obiektéw biznesowych

W zakresie podejmowania zadanych akcji na zmianach w obiektach biznesowych eDokumenty implementuja doskonaty wzorzec projektowy
IObserwator.

Aby obserwowac obiekty biznesowe i wykonywac akcje na zadanych zmianach, mozna dodawa¢ do katalogu !classes/Log/observers wtasne klasy, ktore
realizujg interfejs LogObserver i dla zadanych zdarzen podejmuija jakies$ akcje.

W zatgczniku podano przyktadowa klase ExampleLogObserver, ktéra posiada opisane wszystkie metody do "badania” zdarzenia w systemie i pobrania
interesujgcych nasz szczeg6tow.

Istotne jest to, ze aby obserwator sige uruchomit musi on posiada¢ swojego loga (lista ponizej) w systemie oraz musi zaj$¢ jeden z dwéch warunkéw dla
zdarzen:

* musi zosta¢ zalogowany dowolny event typu dodanie, usunigcie, zatatwienie (lista typéw eventéw dostepna do pobrania w klasie
ExampleLogObserver)

* nastgpita zmiana w danych (kolumnach) danego obiektu logujacego (nie wszystkie kolumny sa obserwowane lista kolumn do pobrania dostepna w
ExampleLogObserver)

Przyktad 1:

Po wprowadzeniu nowego kontrahenta ustawiamy mu warto$¢ cechy na X.
Lista obiektéw wspierajacych obserwatory

» Contact - klient

* Address - adres

» ContactPerson - osoba kontaktowa

* Document - dokument

* Process - sprawa

* Product - produkt

* Event - zdarzenie

* File - zatgcznik

* KnowledgeBase - artykut bazy wiedzy

* Group - grupa

» OrganizationUnit - jednostka organizacyjna
» User - konto uzytkownika

* BSConnect - zdarzenia podsystemu do integracji
* EmailAccount - konto pocztowe

* Procedure - procedura

» Field - pole ?

¢ Report - raport

* Resource - zas6b

e System - system ?


http://en.wikipedia.org/wiki/Observer_pattern
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