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Przewodnik wdrozeniowca > Konfiguracja Custom Widgets /| Dodatku

Wprowadzenie

W systemie eDokumenty istnieje mozliwo$¢ definiowania wtasnych przyciskéw na pasku tzw. pluginéw lub custom widgets - tzw. toolbarze. W obecnej
chwili funkcjonalno$¢ ta jest obstugiwana tylko w modutach Dokumenty oraz Klienci.

Tworzenie wiasnego przycisku

Wszelkie informacja odnosnie dodatkéw sa przechowywane w tabeli custom_widgets, ktéra zawiera 9 kolumn. Zanim jednak wprowadzimy dane do
tabeli nalezy przygotowac skrypt oraz ikone dla przycisku, ktéry ten skrypt bedzie uruchamiat.

Tworzenie skryptu

Skrypt ma postac pliku z rozszerzeniem .inc (np. Test.inc). Jest to klasa zapisana przy pomocy jezyka PHP. Listing przyktadowej klasy zostat
umieszczony ponizej:

<?php

final class Test {

public static function init() {

// wysSwietla monit eDokumentowy
JScript::alert(Translator::translate('wWitaj to ja Two6j plugin'));

// wySwietla monit JavaScriptowy alert
JScript::add('alert(666)"');

print_r(%$args);
Test::init();

?>

Jak wida¢ powyzej w skrypcie mozna wykorzystywac takze jezyk JavaScript. Jednakze nalezy mie¢ na uwadze, ze btedny lub szkodliwy skrypt moze
wplyna€ negatywnie na stabilno$¢ systemu !!!

Utworzony skrypt umieszczamy w katalogu public_html/apps/edokumenty/scripts

Przygotowanie grafikilikony

Ikona musi mie¢ rozmiar 24x24px format np. png i by¢ umieszczona w katalogu: public_html/framework/img/toolbarIcons/24x24/.
Wstawianie danych do tabeli custom_widgets

Aby stawi¢ odpowiednie dane mozna albo wykorzysta¢ narzedzie pgAdmin, lub tez wywota¢ polecenie SQL:

INSERT INTO custom_widgets (type__, params, c_path, labell, label2, adduid)
VALUES ('button', '{"script":"Test.inc", "image":"24x24\/ikona.png"}', 'adocuments/toolbar', 'M6j przycisk', 'M6j przycisk',

Gdzie kolumny:

* type__ = button - typ: przycisk

params = {"script":;"Test.inc","image":"24x24\/ikona.png"} - parametry dodatku w formacie JSON, w tym:

e script to nazwa pliku z katalogu public_html/apps/edokumenty/scripts
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« 1image - oznacza ikone z katalogu public_html/framework/img/toolbarIcons/24x24/ikona.png. Nazwa ikony musi by¢ poprzedzona
24x24\/nazwa.rozszerzenie, w tym przyktadzie 24x24\Vikona.png.

» c_path - przyjmuje dwie warto$ci: contacts/toolbar dla modutu Klienci lub adocuments/toolbar dla modutu Dokumenty. Jest to $ciezka
dostepu do paska narzedziowego odpowiedniego modutu.

» labell - Opis, ktéry pokaze sie w tooltipie (dymku podpowiedzi)

* label2 - Nazwa na pasku narzedziowym (moze by¢ pusta).
Istotg dziatania modutu dodatkowego jest przekazywanie danych z zaznaczonych elementéw pod kluczami

e contid dla modutu Klienci

e doc_id dla modutu Dokumenty
Uprawnienia

Domyslnie kazdy uzytkownik ma dostep do utworzonego w ten spos6b przycisku. Ograniczenie dostepu jest realizowane poprzez tabele access, korej
opis jest zamieszczony w artykule: http://support.edokumenty.eu/trac/wiki/DeployerGuide/Others/SettingRightsForFields

Dane do ustawiania uprawnien dla przycisku:

e clsnam = CUSTOM_WIDGET

» keyval = custom_widgets.cswgid
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