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Podstawy teoretyczne workflow

Procesy workflow tworzg schematy przeptywu oparte o nastepujace elementy:

1. Sekwencja (Sequence)

Kolejna czynno$¢ jest aktywna jesli wszystkie poprzednie sg wykonane

2. Réwnolegte roztagczenie (PARERELL SPLIT , FORK)

Pojedynczy Watek przebiegu zostaje roztgczony na dwa réwnolegte watki. Aktywne moze by¢ dwa lub wiecej czynnosci.

3. Ztaczenie (AND JOIN)

Klika watkéw przebiegu zostaje potaczone w jeden. Kolejna czynnos$¢ staje sie aktywna po zakoriczeniu wszystkich ztgczanych poprzednikéw.
4. Warunek roztaczny (Exclusive choiceldecision, XOR)

W zaleznosci od wyniku warunku jedna z gatezi jest wykonywana.

5. Ztaczenie (SIMPLE MERGE)

Dwa lub wigcej alternatywnych watkéw tgczy sie w jeden przeptyw niesynchronicznie.

]

Niedtugo ukaze sie wigcej informaciji..
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